
rdbuf()函数

rdbuf() 是 C++ 标准库中的一个函数。

它是 std::ostream 类（以及从该类派生的 std::ofstream、std::cout 等）的成员函数。rdbuf() 函

数用于获取与流关联的缓冲区，或者将流与另一个缓冲区关联起来。

rdbuf() 的作用

获取缓冲区：当你调用一个输出流对象的 rdbuf() 函数时（不带参数），它会返回一个指向该流

当前关联的 std::streambuf 对象的指针。std::streambuf 是输入/输出库中的一个基础类，它提供了

缓冲区的概念，用于存储从流中读取或写入流的数据。

1.

设置缓冲区：你还可以使用 rdbuf() 函数来改变一个流关联的缓冲区。为此，你需要传递一个指

向 std::streambuf 对象的指针作为参数。这样，流就会开始使用新的缓冲区进行读写操作。

2.

示例

下面是一个简单的示例，展示了如何使用 rdbuf() 函数来获取和设置流的缓冲区：

#include<iostream>

#include <fstream>

#include <sstream>

int main() {

    // 创建一个 stringstream 对象，它内部使用一个 stringbuf 作为缓冲区

    std::stringstream ss;

    ss << "Hello, world!";

    // 获取 stringstream 的缓冲区（stringbuf）

    std::streambuf* buf = ss.rdbuf();

    // 创建一个 ofstream 对象并打开一个文件

    std::ofstream file("output.txt");

    // 将 ofstream 对象的缓冲区替换为 stringstream 的缓冲区

    file.rdbuf(buf);

    // 现在，所有写入 file 的内容都会实际上写入到 stringstream 的缓冲区中

    file << "This will be written to the stringstream's buffer.";

    // 清空 stringstream 的缓冲区并将其内容输出到控制台

    std::cout << ss.str()<< std::endl;
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    std::cout << ss.str()<< std::endl;

    return 0;

}

注意：在上面的示例中，我们将一个 std::stringbuf 与 std::stringstream 关联，然后将其

与 std::ofstream 关联。但是，实际上这样做没有意义，因为 std::ofstream 是用于写入文件的，

而 std::stringstream 是用于处理字符串的。这只是为了展示如何使用 rdbuf() 函数来设置缓冲区而

已。在实际应用中，你可能会根据需要将流与不同类型的缓冲区关联。

另外，请注意，当你改变一个流的缓冲区时，原来的缓冲区可能会被丢弃或泄露，除非你已经适

当地管理了它的生命周期。在上面的示例中，我们没有显式地管理 std::stringbuf 的生命周期，

因为它是由 std::stringstream 管理的。但在其他情况下，你可能需要小心确保不会发生内存泄

露。
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